INHALT

® 1 Regel ® 11 Szenariokarten
® 20 Revolutionskarten

REGELN

® Jeder Spieler, der
die Partie auf The Free
World beendet hat,
erhalt die Karte Black
Market (B-15): Jedes
Mal, wenn du 1 @
oder 1@ erhaltst,
kannst du stattdessen
auch 1 @ nehmen
(giltimmer, auch fiir die Macht-Boni
oder die Produktion von Finanziers und
Generdlen).

® Jeder Spieler, der die

Partie auf The Just World 'ﬂr_ﬁuﬁft
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beendet hat, erhdlteine @88
Karte Progress Above All (S
(B-1B): Jedes Mal, wenn
du Kultur produzieren
miisstest, kannst du
stattdessen auch 1
produzieren.
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® Der Gewinner der
Partie erhalt die Karte
Frédéric Henze Memarial
(B-17): Leg diese Karte
direktin dein Imperium.
Du erhaltst fiir diese
Karte am Ende jeder
Partie 3 SP.

@ Behaltet die 20

Szenario.
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Spielt nun Szenario KSOI-SCOG.
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