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AUSGANG DER PARTIE

	 FREIHEIT IST SKLAVEREI

GESCHICHTE
Das Dogma des Produktivismus 
beherrschte nun die meisten 
Imperien. Produzieren, 
konsumieren, produzieren, 
konsumieren bis zur Erschöpfung. 
Tausende Arbeiter weltweit, 
Arbeitsameisen im Dienste der 
Mächtigen, verausgabten sich in 
dieser Schicksalsgemeinschaft. 
Nie war ein Imperium produktiver. 
Aber zu welchem Preis? Die Zahl 
der Todesfälle durch Erschöpfung 
ging in die Tausende. Wut machte 
sich an der Basis breit. Das Volk 
dürstete nach Freiheit, Freizeit 
und Erholung.

REGELN
• Nehmt die Karten Revolution 
(6-23 bis 6-42)  aus der Secret 
Box KS01-04, die ihr im vorherigen 
Szenario erhalten habt. Mischt sie 
und legt sie verdeckt neben den 
Zugstapel.
• Zu Beginn jeder 
Draftphase erhält 
jeder Spieler eine 
Revolutionskarte 
auf die Hand (jeder 
draftet also 8 
Karten).

• Eine Revolutionskarte wird ganz 
normal gedraftet. Sie kann nicht 
recycelt werden. Du musst sie 
in der Planungsphase in deinen 
Baubereich legen.
• Am Spielende zählt jede gebaute 
Revolutionskarte 1 SP je  in 
deinem Imperium.
• Am Spielende verlierst du für jede 
nicht gebaute Revolutionskarte 4 
SP.

Anmerkung: Ihr könnt viele 
Siegpunkte erhalten, wenn ihr die 
Forderungen der Revolutionen 
erfüllt! Achtet darauf, dass nicht alle 
Revolutionen in demselben Imperium 
ausliegen. 

FREIZEIT & DEKADENZ/KS01-SC06

1 x

REVOLUTION

END OF THE GAME 
Lose -4  for each

Revolution card not constructed. 

6-42

Du kannst auf dieses 
Feld eine beliebige 
Ressource legen.



SPIEL- UND KAMPAGNENENDE 

• Das Imperium mit der Karte 
Black Market (6-15) hat die Partie 
gewonnen:
« Liebe Mitbürgerinnen und Mitbürger, 
ich, [dein Name], habe das infame, 
gewinnorientierte Dogma, das unsere 
Herzen seit so vielen Jahren bedrückte, 
besiegt. Wir sind nun frei, glücklich und 
entspannt.
Genießt eure freie Zeit, amüsiert euch. 
Versucht, euch nicht mehr mit den 
schrecklichen revolutionären Ideen 
oder unnützen sozialen Konflikten zu 
belasten. Meine Regierung und ich 
höchstpersönlich werden euch auf den 
Weg der Ruhe und des Überflusses 
führen.
Es hat keinen Zweck, euch mit 
materiellem Besitz zu überhäufen. 

Überlasst es mir, ich werde die schwere 
Bürde der Macht und des moralisch 
verderblichen Reichtum für euch 
tragen.
Selbstverständlich kann ich, [dein 
Name], nicht ohne Gegenleistung für 
eure zahlreichen Grundbedürfnisse 
aufkommen. Deshalb fordere ich euch 
auf, mir im Gegenzug zu meinem 
verbindlichen Schutz und den 
erforderlichen Nahrungsmitteln, ein 
wenig eurer ungenutzten freien Zeit 
zu überlassen, um in meinen privaten 
Fabriken zu arbeiten.»

 Glückwunsch!  

Öffnet nun den IDLENESS  Heritage Booster.

 Glückwunsch!  
Öffnet nun den PRODUCTIVISM  Heritage Booster.

• Das Imperium mit der Karte Progress 
Above All (6-16) hat die Partie 
gewonnen:
« Treue und ergebene Untertanen 
eures Imperators [dein Name] der/
die 1. , es ist an der Zeit, diesen 
dummen Scherzen ein Ende zu setzen 
und wieder zur grundsätzlichen 
Berechtigung eurer unnützen 
Existenzen zu kommen. Dient! 
Gehorcht! Ich habe den Sieg errungen. 
Ihr schuldet mir Respekt und 
Ergebenheit.
Ich, [dein Name] der/die 1., erlasse 
per Dekret, dass jede noch so kleinste 
Kritik, die an der Staatsgewalt 
geäußert wird, mit Verbannung in die 
Zwangsarbeitslager am Rande des 

Imperiums bestraft werden wird.
Seid diszipliniert und gehorsam, 
fürchtet meinen Zorn und respektiert 
meine Macht, dann werdet ihr euer 
von Unterwürfigkeit und Arbeit 
geprägtes Leben in aller Ruhe führen 
können. Wir haben zwar die Welt 
erobert, aber morgen werden uns alle 
anderen bewohnbaren Planeten offen 
stehen. Und mein Hunger wird nur 
dann gestillt sein, wenn das gesamte 
Universum uns ergeben ist.»


