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Vor 10 Jahren endeten die GroRRen
Kriege und hinterlie3en auf den sechs
Kontinenten Millionen von Opfern. Auf
den Ruinen der Alten Welt entwickelten
sich neue, aufbliihende Imperien.

Als ein neues Jahrzehnt begann,
beschlossen alle Weltméchte, das Projekt
PAX-101ins Leben zu rufen. Dieses grol3e
Gemeinschaftsprojekt verfolgt das

Ziel, eine Weltfriedensorganisation
aufzubauen, um weltweit Stabilitdt und
Wohlstand zu gewéhrleisten.
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@ Jeder Spieler nimmt zufillig eine
Imperiumskarte und legt sie auf Seite A.
® | egt die Karte PAX-10 (1-01) mit der
Seite, die der Spielerzahl entspricht (2-3
oder 4-5), in die Tischmitte.
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® |n der Planungsphase konnen die
Spieler ihre Karten aus dem Draftbereich
recyceln und den Recycling-Bonus der
Karten auf die Karte PAX-10 legen (falls
diese Ressource noch bendtigt wird).

Ist dies der Fall, legt der Spieler die
Ressource auf das entsprechende Feld
der Karte PAX-10 und erhalt sofort den
zugehorigen Bonus.

Bonus fiir jede auf die Karte
PAX-10 gelegte Ressource:

: du erhltst 1@
ﬁ : du erhiltst 19
ﬂ : du erhaltst 1‘
: du erhiltst 1)
D : du erhltst 1@

. J

® Legen mehrere Spieler in derselben
Planungsphase mehr Ressourcen einer Art
ab als benotigt werden, erhalt jeder den
Bonus. Die iiberschiissigen Ressourcen
werden in den entsprechenden Vorrat
gelegt. Sind zu Beginn der Planungsphase

alle Felder einer Ressourcenart belegt,

kann keine weitere Ressource dieser Art

. hinzugefiigt werden.

t BEI SPIELENDE

® Abhangig davon, ob die Felder der
Karte PAX-10 belegt wurden, kommt

es zu bestimmten Ereignissen, die in

den Kasten auf der folgenden Seite
beschrieben werden. Lest den Text des fiir
euch zutreffenden Kastens.

® Werft die Karte PAX-10 ab.
AUSGANGE DER PARTIE *



Die Felder der Karte PAX-10 wurden
vollstindig belegt:

Das Projekt PAX-10 wurde erfolgreich
abgeschlossen. Uberall auf der Welt
begriien die Medien den Weltfrieden und
die weltweite Zusammenarbeit. Allerorten
spricht man (iber die Einfiihrung offener
Grenzen. Aberim Geheimen bereitet sich
jedes Imperium auf die bevorstehende
Schlacht vor. Alle arbeiten daran, sich

auf die Zukunft vorzubereiten und ihre
Macht zu festigen. Der Frieden ist nur
eine Fassade, denn in den Hinterhdofen
der Macht liefern sich die Imperien

im Untergrund einen Krieg um die
Weltherrschaft.

AUSWIRKUNGEN

® Das Imperium, das die Partie
gewonnen hat, erhalt die Karte
Director of PAX-10 (1-02): Du kannst bis
zu 2-mal pro Partie 1 @ abgeben,
um 1§ zu erhalten.

® Die anderen Spieler erhalten die
Karte Member of PAX-10 (1-03): Du
kannst einmal pro Partie 1 @)
abgeben, um 10 zu erhalten.
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| MEMBERDFPAKID

02\ DIRECTOR OF PAY-10. /

Anmerkung: Legt den @®). den ihr fiir
die Nutzung der Karten Director of PAX-
10 und Members of PAX-10 abgegeben
habt, auf eure Karte. Er zahlt bei der
Schlusswertung nicht mit.

Die Felder der Karte PAX-10 wurden nicht |
volistéindig belegt:

Das Projekt PAX-10 war ein
erbdrmlicher Misserfolg. Die
zwischenstaatliche Zusammenarbeit
hat keine Friichte getragen.

Uberall beginnen die Spannungen
zwischen den Imperien wieder
aufzuflammen. Grenzspannungen und
alte Feindseligkeiten treten wieder
auf. Die Imperien schotten sich ab,
Individualismus und Misstrauen sind
vorherrschend.

AUSWIRKUNGEN

® Das Imperium, das die Partie
gewonnen hat, erhdlt die Karte Hacking
(1-04): Du kannst einmal pro Partie,

in der Planungsphase, 2 Karten aus
deinem Draftbereich ablegen, um 5
Karten zu ziehen. Lege eine dieser
Karten in deinen Draftbereich und wirf
die anderen ab.

® Die anderen Spieler erhalten

eine Karte Secret Service (1-03):

Du kannst einmal pro Partie, in der
Planungsphase, 2 Karten aus deinem
Draftbereich ablegen, um 3 Karten
zu ziehen. Lege eine dieser Karten
in deinen Draftbereich und wirf die
anderen ab.
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0ffnet nun Umschlag CO1-SCO2.




