





KSO1-SCO&/SOLOSFIEL

® Misch die 10 Karten Free World / Just
World und leg 5 dieser Karten offen in die
Tischmitte.

@ Wihle zu Beginn jeder Runde eine dieser
Karten aus und wende den Haupteffekt an
(nicht den Minderheitenbonus). Leg die
Karte dann neben dein Imperium.

® Bei Spielende ist fiir den Ausgang des

Szenarios entscheidend, von welchen Karten

du die meisten ausgewahlt hast (Free World

oder Just Warld). Bei Gleichstand ist die
Karte der letzten Runde entscheidend.

- KSDI-SCOB/SOLOSPIEL

® Misch zu Beginn des Spiels die
Revolutionskarten und ziehe zufillig
4 dieser Karten. Leg sie verdeckt in
deinen Baubereich.

@ Deck zu Beginn jeder Runde eine dieser
Revolutionskarten auf.










