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Ve hie It's a Wonderful World predstavujete prosperujici Risi, - i :||
kterd si musi vybrat svou cestu a smér pro budoucnost a mus ' TP |
se rozvijet rychleji a lépe nez jeji soupefi. | "'_'T"' " (
Hra trvé 4 kola. Kazdé kolo je proveden draft karet (viz. strana 3),
které vyuzijete pro produkei surovin a rozvoj své Rie.
Po vybéru svych karet muzete nekteré z nich recyklovat
pro okamzity zisk surovin nebo je vyuzit pro vystavbu
a produkovat suroviny kazdé kolo a/nebo ziskavat vitézné body.

Na konci 4. kola se vitézem hry stane hra¢ s nejvice vitéznymi lh “L i *

body.
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KARTA ROZVOJE
- 1 rozkladaci herni deska skladajici se z péti Casti {
(predni strana: 2 -5 hrci, zadni strana: solova hra) Jme{ Potet kopi
- 5 oboustrannych karet Ris \ _ﬂm_J & Karty ve hie
- 150 karet rozvoje ©
- 190 kostek surovin (35 materiali %%, 35 energie f , vystavby

35 védy é 35zlata >, 35 prizkumu % -

15 krystalia <§7) L
- 60 Zetont postav (30 generali a 30 financniki)

" 4 A
Bonus za - » Bonus za
vystavbu - ¢ recyklaci

Vitézné body Druh
na konci hry > karty

Produkce



HERNI DESKA

Balicek
karet rozvoje

Bonus
nadvlady

e 2 0dpoyidalici g2~ %
@ " stratggftla

Zasoba surovin

Zésgba A
financniku

Nasledujici pravidla popisuji normalni hru 3 - 5 hrécu.

Na konci pravidel najdete specifické pravidla pro tyto mody:
- Solova hra

- Hra 2 hracu

({) PRiPRAVA

1.Slozte herni desku a umistéte 1 kostku krystalia na pole pro
kolo 1.

2. Zamichejte karty rozvoje a utvote z nich balicek, ktery poté
polozte do vysece v herni desce.

3. Umistéte kostky surovin a postavy na jejich odpovidajic
pole na herni desce.

4. Zvolte si, zda budete hrat s kartami Rise se stranou A nebo
B (pro vasi prvni hru doporucujeme stranu A). Rozdejte jednu
kartu Rise kazdému hraci. Vsichni hraci si ji musi umistit stejnou
stranou nahoru.

Hernikolo
a smér draftu

Poznamka: Nemuzete hrat zaroven se stranou karty Rise A
1 B. Pro vasi prvni hru silné doporucujeme pouziti strany A.

0

Odpovidajici strategie
~ Kazdy surovina
1es 0Jenasurélrz’m
druhem karet. Pokud
cheete rozvijet tento

druh karet, musite
produkovat odpovidajici
suroviny).

g )
Odhozené
| karty rozvoje |

_

Zasoba krystalia

5.Ve své hemi oblasti musite organizovat karty nasledujicim
zpiisobem (viz. obrazek nize): Pod kartou Rise ponechat dostatek
mista pro umisténi postavenych karet rozvoje. Také potiebujete
oblast pro draftované karty v aktualnim kole a oblast vystavby
(klidne st karty ukladejte zrcadlové v zdvislosti na tom, zda jste
levak nebo pravak).

VASE HERNI OBLAST

)

Misto bro
postavené
karty
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| V PRUBEH HRY

Hra trva 4 kola. Kazdé kolo se sklada ze tii fazi:
A. Faze draftu

B. Faze planovani

C. Faze produkce

Na konci ¢tvrtého kola se pocitaji vitézné body.

‘Rada: V kazdé fizi hraji vsichni hraci simultinng.
+ Neodehrévate zadné tahy, vSichni hra¢i provadi své akee :
Ezéroveﬁ. ;

PRUBEH KOLA

A. FAZE DRAFTU

\

B. FAZE PLANOVANI

\

C. FAZE PRODUKCE

A. FAZE DRAFTU

Draft: Jedna se o herni mechanismus, ktery vam umoziuje vybrat
si karty pi minimalizact ndhodného vybéru. Kazdy hré¢ obdrzi
stejné mnozstvi karet, podiva se na né, jednu si vybere a da ji stranou,
pote zbytek karet preda hraci po své levici nebo pravici (v zdvislosti
na smeru draftu). Tento postup se opakuje s pravé obdrzenymi
kartami a pokracuje se, dokud nejsou vybrany vsechny karty. Draft
vam umoziuje zamefit své karty na uritou strategii a/nebo pokusit

se vyfadit karty, které by mohli pomoci vasim soupefim.

J

- Rozdejte z balicku kazdému hraci licem doli 7 karet
rozvoje.
- Kazdy hrac se podiva na své karty, jednu si vybere, odlozi
ji licem dolt pred sebe a zbytek karet preda hraci po své...
- levici (v kolech 1 a 3)
- pravici (v kolech 2 a 4)

Viichni hraci najednou odhali svoji vybranou kartu
a umisti ji licem nahoru do své oblasti draftu, a to predtim, nez
si vezme karty, které mu poslal soupef.
Takto pokracujte dale, vzdy s vybérem po jedné karté, dokud
nema kazdy hrac ve své oblasti draftu 7 karet.

' Rada: Davejte pozor na karty, kter¢ predavéte svému soupeft:
+ ackoli vam mohou pfipadat neuzitecné, mohou byt velice
1 mocné pro jinou strategii a navic si miZete vybrat kartu vzdy :
{ Jen pro jeji recyklacni bonus (viz. dalSi strana).

Jakmile mayi vSichni hré¢i vydraftovano 7 karet, vsichni
pokracuji fazi planovani.

ROZDEJTE 7 KARET

1
Mm" 15y ' Oblast vystavby 1
postayent karty : :

8 *
Kolo 1/3: doleva Kolo 2/4: doprava
TOTO OPAKUJTE, DOKUD NEMATE

7TKARET V OBLASTI DRAFTU




B. FAZE PLANOVANI

Musite se rozhodnut, jak nalozite s kazdou kartou ve své oblasti
draftu.

Pro kazdou kartu mate 2 moznosti:

- Pouzit ji pro vystavbu: Kartu piesuite do své oblasti
vystavby (karta je povazovana za kartu , ve vystavbé“).

- Recyklovat ji: kartu odhodte a ziskite jeji bonus
zarecyklaci. Vezméte si z herni desky suroviny a umistéte ji bud
primo na kartu ve vystavbé (viz. , Dokonceni karty ve vystavbé“)
nebo do oblasti transformace na své karté Rise.

e )
Poznimka: Pokud vam recyklovana karta umozni umisténi

posledniho stavebniho zdroje na jinou kartu, tak to thned dokoni jeji
vystavbu (viz. 3. Faze produkce, 3. Vystavba). Umistéte ji piimo pod
svoji kartu Rise s viditelnymi produkénimi ikonami. Bude schopna

produkovat suroviny jiz v tomto kole.

J

Tato faze konci, jakmile kazdy presunul vSechny své karty
z oblasti draftu, bud’ je recykloval nebo vyuzil pro vystavbu.

C. FAZE PRODUKCE

Tato faze se sklada z péti postupnych krokd, jeden pro kazdy
druh suroviny.

Behem kazdého kroku vsichni hraci zéroven vyprodukuji
odpovidajici druh suroviny. Produkce je vyhodnocena v pofadi
zobrazeném na herni desce:

£)8)8)0'8

Materidly - Energie - Véda - Zlato - Priizkum

g‘l‘

PROVADENI PRODUKCNIHO KROKU:

1. Produkce: Spocitejte si pocet ikon a vyprodukujte tolik *

surovin v daného produkénim kroku. Pocitejte jen ikony
ve své Risi (na své karté RiSe a na postavenych kartéch
rozvoje). Karty ve vystavbé ignorujte.

UKAZDE KARTY V OBLASTI
DRAFTU SI ZVOLTE

JEJI VYUZITI PRO VYSTAVBU
NEBO
JEJI RECYKLACE

P
1

istavené karé’

VYUZITI PRO VYSTAVBU

Misto pro ¥ %‘

==
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i e

Ziskate bonus
za recyklaci

nebo na kartu
ve vystavhé

Piiklad: Probihd produkéni krok
pro matenaly ), takze si kazdy hrac
spocitd své ikony P ve své Risi
a 0znami svoji produke

V tomto piipadé Bediich produkuje
5 materidli ).



kartu dan¢ho druhu, kterou mate ve své Risi. Pokud nemate zadné karty

daného druhu, neprodukuje karta nic.

Karta Super-sonar
produkuje ‘ X -
Ze produkuje | ‘ 2a kaidou
karu g ve vasi Risi.

. to znamend,

Poznamka: Suroviny nejsou omezené komponentami ve hie.
Pokud vam dojdou kostky, muzete nahradit kostky ve své
transformacni oblasti jinymi kostkami nebo pockat az nékdo jiny
dokonci svoji projekt ve vystavbé nebo nahradit jiz umisténé
kostky kostkami krystalia.

| 4

2.Bonus nadvlidy: Ohlaste svoji celkovou produkei
ostatnim hractim. Pokud jste jako jedmy vyprodukovali
nejvice dané suroviny, ziskate bonus nadvlady a ihned ziskate
odpovidajici postavu, kterou si umistite na svoji kartu Rise.

Hrdé, ktery produkuje

nejvice () obdri @

1 Zeton financnika:
Poznamka: Bonus nadvlady pro védu vam umoziuje vybrat si
bud’ generala nebo financnika.

2. Vystavha: Vezméte si z odpovidajici zasoby pocet kostek
suroviny odpovidajici vasi produkci. Thned je rozdélte mezi
své karty ve vystavbé a/nebo do své oblasti transformace.

na jiné karty.
- Nemiizete si shromazd'ovat kostky surovin (vyjma
krystalia) do dalSich kol.

Pamatujte: Kostky surovin Ize umistit jen na karty ve vystavbé
nebo do své oblasti transformace.

Pokud jsou vsechna pole na karté¢ ve vystavbé zaplnéna,
je jeji vystavba dokoncena:

- Odstraiite  vSechny jeji kostky/postavy a vratte
je do odpovidajicich zésob.

- Ziskejte jeji bonus za vystavbu, pokud néjaky ma.

- Pridejte si kartu do své Rise tak, Ze ji umistite pod
predchozi kartu tim zpisobem, Ze jeji produkéni ikony jsou
viditelné (viz. obrazek).

Priklad: Simon produkuje 2 U  ktere si umisti na kartu Wind Turbine,
¢imz dokonci jeji vystavbu.

Unisti si tedy kartu na svou kartu Rise
a béhem hned ndsledujiciho kroku produkce
bude produkovat 1 ‘

f )
Bonus za vystavbu: Nekteré karty poskytuji bonus za vystavbu ve formé
postav nebo kostek krystalia. Thned si vezméte tyto postavy a kostky
krystalia a umistéte je na svoji kartu Rise (bonus ziskate jen jednorazove,
kdyz je vystavba dokoncena).

TRANSMUTATION 1 PROPAGANDA CENTER

-‘:“:




*Produkce kostek krystalia: Pokazdé, kdyz méte ve své
oblasti transformace 5 kostek surovin (bez ohledu na druh
surovin), thned tyto kostky odhodte a ziskate 1 kostku
krystalia, kterou si ponechate na své karté Rise. Kostky
krystalia si tam mazete skladovat neomezené a kdykoliv
muzete kostku krystalia pouzit pro nahrazeni jakékoliv
suroviny nebo pro zaplnéni pole vyzadujiciho krystalium.

PREMENA KOSTEK NA KRYSTALIUM
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Poznamka: Kostky surovin ve vasi oblasti transformace Ize pouzit jen
pro produkci krystalia. Nemuzete je znovu brat a umistovat je na karty
ve vystavhg.

Neéktera pole vyzaduji kostku krystalia nebo postavu. Tato
pole mazete kdykoliv zaplnit umisténim odpovidajici
polozky, pokud ji mate ve svém vlastnictvi. Na rozdil
od kostek surovin muzete vyckat a vyuzit je pozdéji.

7 PARALLEL DIMENSION
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Pamatujte: Muzete vyuzit krystalium jakozto ndhradu
za surovinu, avsak nemuzete ho pouzit jako nahradu postavy.

Odhozeni karty ve vystavhé: kdykoliv mizete odhodit
jednu ze svych karet ve vystavbé. Pokud to udélate, ziskate
jeji bonus za recyklaci a surovinu si umistite do své oblasti
transformace.

Ztracite vSak vSechny kostky ¢i postavy, které byli na odhozené
karté umistény, vraci se do odpovidajicich zasob.

Upominka: Tato akce neni moc vyhodnd, je vyhodnés
recyklovat karty béhem faze planovéni, protoze muzete umistit
bonus za recyklaci na své karty ve vystavbé. Tato akce je
uzitecnd jen pro produkei kostek krystalia v oblasti transformace,
pokud pouzijete karty, o kterych vite, ze je nepostavite.

Jakmile vSichni umisti své suroviny, pokracuje se dalsim krokem
produkce.

Poznamka: Karty ve vystavbé a suroviny na nich umisténé
si ponechavate z jednoho kola do dalSich.

Pokud toto byl posledni krok produkce (prizkum), je kolo

H1a kon¢ina konc1 ctvrteho kola. Vsichni hraci si sectou vitézné
body za svoji Rii. Pro zaznamenani souctii pouzijte zdznamnik
skore:

- Sectéte ,prosté“ vitézné body: Vase vitézné body
na kartach ve vasi RiSi, které nezavisi na postavach
ani na druhu karty.

e

¥
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- Sectéte ,slozité“ vitézné body: Vase vitézné
body, které se odvijeji od poctu karet urcitého
druhu, ktery vlastnite.

D
£y
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Hré¢ s nejvice vitéznymi body se stava vitézem hry. V pripadé
remizy, je vitézem hry hrad s nejvice kartami ve své Rii.
V piipad¢ dalsi remizy je vitézem hry hrd¢ s nejvice postavami.
Pokud nastane 1 tak dalsi remiza, hraci vitézstvi sdileji.

- Sectéte vitézné body za generaly:
| generdl = 1 vitézny bod, ke kterym prictete
vitézné body za nekteré karty.

- Sectéte vitézné body za financniky:
| finan¢nik = 1 vitézny bod, ke kterym prictete
vitézné body za nekteré karty.

( Pamatujte: Krystalium nema na konci hry zadnou cenu.




HRA 2 HRACU

Ve hie 2 hréci je upravena faze draftu.

Misto rozdani 7 karet rozvoje je kazdému hraci rozdano
10 karet.

Draft jako takovy probiha stejnym zptisobem, ale kdyz kazdému
hraci zbydou v ruce 3 karty, tak jsou pred zapocetim fize
vystavby odhozeny (bez zisku bonusu za recyklact).

Takze, stejné jako v normalni hie, kon¢i hra¢ fazi draftu se sedmi
kartami ve své oblasti draftu.

Ostatni pravidla zustavaji nezménéna.
V solové hie (hra 1 hréce) je upravena piiprava hry a stejné tak
1 vSechny faze hry (viz. dale).

Priprava: Zamichejte karty rozvoje a utvoite licem doli
8 malych balicku o péti kartach. Toto je zdsoba karet rozvoje.
Ze zbytku karet utvorte balicek.

Priklad zdvérecného bodovani:

(1) ,,Prosté* vitézné body:

Simon mé 2 arty s pfimymi VB:

(2) ,Slozité“ vitézné body:

Také md 3 karty se slozitymi VB, které jsou nasobeny jeho kartami
projektd 1,2a3;

(3) Vitézné body za generaly:
Ma 2 generdly @:

(4) Vitézné body za financniky:
Ma 6 financniku
finan¢nika o 1:
(5) Zidné vitéé body za krystalium

10+2=12 VB

(1+2+3y%s (@) =30 vB

12 @)-2v8

a2 karty, které zvysuji VB z kazdého jeho
(1+1+1)%6 @)=18 VB

Celkem =62 VB

Fize draftu: jelikoz jste jedinym hracem, tuto fazi preskocte
a pokracujte fazi planovani.

Faze planovani: V kazdé fazi planovani odehrajete 2 po sobé
jdouci sekvence (takze celkem 8 sekvenci behem celé hry).

V kazdé sekvenci si vezméte do ruky nahodny balicek péti
karet ze zasoby karet rozvoje a podivejte se na karty. Muzete:

- Odhodit jakékoliv 2 karty z ruky a dobrat si 5 karet rozvoje
z balicku, z nichz si 1 ponechate a ostatni 4 odhodite. Toto
muzete opakovat, kolikrat chcete a muzete odhazovat 1 praveé
ziskanou kartu. Toto vam umozni prohlédnout si vice karet
auleh¢i vam to hledani karet vhodnych pro vasi strategit.

- Umistit nékteré nebo vSechny karty do své oblasti vystavby.

- Recyklovat nekteré nebo vsechny karty kvili zisku bonusu
za recyklaci.

Jakmile umistite nebo recyklujete vSechny karty z prvniho
balicku ze zasoby, provedte obdobnou sekvenci s dalSim
balickem ze zasoby.

Jakmile dokoncite ob¢ sekvence, pokracujte fazi produkce.

Faze produkce: Jelikoz jste jen jednim hracem, je upraven
bonus za nadvladu. Bonus za nadvladu muzete ziskat jen tehdy,
kdyz v aktualnim kole produkujete nejmén¢ 5 surovin daného

typu.

Ostatni pravidla zustavaji nezménéna.
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