
Un jeu de Frédéric Guerard, illustré par Paul Mafayon

Un noUveaU monde à décoUvrir !
L’archipel d’Ilôs vous attend, avec ses îles débordantes de ressources. 
Déplacez vos bateaux, établissez des exploitations et faites augmenter le 
prix des bonnes ressources pour devenir le plus riche des marchands !
Ilôs est un jeu d’optimisation de main de cartes, de placement de 
meeples et de gestion de ressources.
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informations techniqUes
Prix public 33€
Date de sortie Novembre 2017
Taille de la boite 275*190*70mm
Contenu
• 90 cartes Action
• 5 cartes Aide de jeu
• 25 meeples Bateau 

(5 par couleur)
• 50 meeples Explorateur 

(10 par couleur)
• 20 tuiles Îles
• 5 paravents (1 par couleur)
• 5 plateaux individuels
• 1 plateau Prix
• 8 jetons Prix
• 54 jetons Ressource
• 25 jetons Bâtiment
• 1 jeton Premier joueur
• 6 sachets de rangement
• 1 Règle du jeu

comment ça marche ?
Vous jouez des cartes pour révéler les tuiles, pour déplacer vos bateaux sur celles-ci, pour 
établir des exploitations, pour construire des bâtiments spéciaux et pour augmenter la valeur 
des ressources. Réfléchissez bien au placement de vos bateaux : allez-vous placer plusieurs 
bateaux près d’une île pour récupérer de l’or, ou étaler votre flotte pour avoir plusieur 
ressources de base ? Allez-vous mouiller vos navires dans les repaire de pirates 
pour ralentir vos adversaires, ou étendre votre territoire ? N’oubliez pas, vous pouvez payer 
un jeton ressource pour faire monter la valeur de ladite ressource. Mais les jetons 
amassés par les joueurs sont cachés ; faites en sorte que votre stock vaille le plus à la fin !

Points clés
• Règles expliquées en 5 minutes
• Jeu facile mais profond
• Plateau modulaire


